TUTORIAL CASERO PARA TECNICA “HDR”
CON PHOTOMATIX PRO

Lo primero de todo es tener esta version del programa, al menos es la que

yo utilizo y me funciona bien. No he probado otras versiones, asi que de ) ||

momento trabajaremos con esta.

Acto seguido elegiremos la fotografia con la que deseemos trabajar. Es —
importante que la fotografia de por si, tenga posibilidades, Si es un
paisaje, el que tenga contrastes y un cielo nuboso, con volumenes, etc,
puede ser mas idonea para que nos de un buen resultado. Photomatix Pro 3.1 (3.1)

Photomatix Pro

Para este ejemplo, he tomado una foto con algo de cielo y claroscuros. Lo

primero que hay que hacer es preparar el material de trabajo. Lo primero de todo es renombrar el
archivo de la foto original, y lo llamaremos como queramos, pero afadiendo 03 al nombre. De
esta manera, en el ejemplo se llamara cross_03.jpg
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Ahora tenemos que fabricar las otras dos fotos con las que trabajaremos conjuntamente, que se
llamaran cross_01.jpg para la version mas quemada de luz, y cross_02.jpg para la versién mas
oscura.

Para ello, abriremos Photoshop y manipularemos los niveles del archivo cross_03.jpg (que es el
original) hasta sacar lo que mas nos interese de la foto. En el primer caso iluminaremos la foto



hasta visualizar los detalles que no se veian por estar demasiado oscuros, asi que moveremos los
manejadores de niveles hasta encontrar el resultado éptimo. No importa que quede demasiado

quemada si con ello sacamos a la luz lo que no se veia.
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Una vez hecho esto la guardaremos como cross_01.jpg
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Acto seguido hacemos lo mismo partiendo de la original, pero en esta ocasion, haciendo lo
contrario. Oscureciendo las zonas quemadas de la foto original hasta hacer aparecer lo que no se
veia por estar demasiado sobrexpuesto. Fijate en los volumenes de las nubes, por ejemplo.

> ‘Biﬂu

8 bits

+
-

NS

Canal: RGB

Niveles de entrada:

Niveles
OK
Cancelar

Cargar...

Guardar...
Automatico
255 Opciones...

VAEdVd

M previsualizar

Esta nueva foto la guardaremos como cross_02.jpg



Una vez fabricadas las tres fotografias, las ponemos juntos en una carpeta donde queramos,
mientras se puedan localizar facilmente.

Entonces abrimos el Photomatix Pro y lo primero con lo que Workflow Shortcuts
nos encontramos es la siguiente ventana:

Lo unico que tenéis que hacer es pulsar sobre el botén de

arriba “Generate HDR image”. Generate HDR image

Entonces aparecera la siguiente ventana para que le digais al
programa donde se encuentran las fotografias con las que
queréis trabajar, seleccionandolas en su lugar de origen.
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Pulsais “Select” y confirmais que son r
las fotografias correctas en la siguiente
ventana con el “OK”

Cenerate HDR - Selecting source images

Select image files taken under different exposures.

El paso siguiente después de esta
ventana es muy importante, ya que es
donde le indicaréis y enganaréis al
programa, diciéndole que exposiciones =
u opt_urac_ipnes y velocidad de disparo cross_01.jpg | Browse... |
habéis utilizado, supuestamente, en la

realizacion de cada foto. cross_02.jpg
cross_03.JPC

Either navigate to the files via the "Browse..." button
or drag-and-drop the files from the Finder.

Como podréis comprobar, apareceran
listados los archivos en sus posiciones
correspondientes, estando el mas
expuesto en primera posicion, y el mas . Cancel ( OK 3
oscuro en la ultima, dejando la foto

original en medio.

De esta manera os encontraréis con lo siguiente:



O 60 Exposure settings for generation HDR image

Exposure information is missing, or one or more images have the same
exposure settings.

Please check the estimated Exposure Values (E.V.) on the right column.
If they are incorrect, either:

Specify the E.V. spacing: 4 |24
OR
Change the Exposure Values manually

Exposure Value

cross_01.jpg 4
cross_03.JPG 0
L« cross_02.jpg -4

Note: The estimated Exposure Values have been rounded to the nearest integer.

——oK—

Veréis que un texto os informa de que las fotografias han perdido su informacion original y que
todas tienen los mismos valores de exposicion y velocidad. Esto es porque no son archivos RAW
profesionales donde viene implicita la informacién, por eso esta es la zona de engafio. Esto ultimo
es algo que yo supongo segun tengo entendido por los foros.

En la parte superior encontraréis un menu desplegable con los valores de exposicion. Lo que yo
hago es pulsar sobre la foto superior, cross_01.jpg en este caso, y acto seguido despliego el
menu y le adjudico el valor 4. Automaticamente la foto mas oscura deberia adquirir el valor
opuesto, que es -4, como aparece en la ventana.

Estos valores son los que yo he utilizado y me van muy bien. Obviamente que cada uno
experimente lo que quiera, ya que este tutorial es en base a mi experiencia a dia de hoy.



Hecho esto nos encontramos conla & © Generate HDR - Options i
siguiente ventana donde veremos

una serie de preferencias. W Align source images #™ Don't crop

, . f®) By correcting horizontal and vertical shifts

La mayoria de ellas sirven, en -
teoria, para alinear correctamente _ By matching features

las fotos si en realidad las

hubiéramos hecho con un tripode y W™ Reduce chromatic aberrations
con los disparos y exposiciones

correspondientes. Se supone que el ™ Reduce noise
programa se encarga de escanear
las fotos para buscar coincidencias | Attempt to reduce ghosting artifacts

y alinearlas de la forma mas
correcta posible para se perfecta
superposicion a la hora de generar Detection:
el HDR. Yo por si las moscas lo
tengo configurado asi: f® Take tone curve of color profile (recommended)

Como veis, estas preferencias se _ Attempt to reverse-engineer tone curve applied

aplican en cada nuevo proyecto, asi

que si todo estda como queréis, _ »
pulsad sobre “Generate HDR” y ( Generate HDR )
pasamos al siguiente paso.

Hecho esto nos encontramos con la siguiente ventana donde veremos un previo horroroso de
nuestro proyecto. No os asustéis, ya que es un mero tramite. Simplemente tenéis que pulsar
sobre el boton de la parte inferior donde pone “Tone Mapping”. En realidad esta ventana os
permite explorar el futuro del resultado. Moviendo el raton sobre la imagen, os mostrara en la
ventanita superior izquierda un previo del resultado de la zona de la imagen en la que os
encontrais navegando.

Personalmente yo este paso me lo salto inmediatamente para ir al grano que es lo de después.

HDR Viewer - cross 0. | @ © © cross_01_2_3 @ 70%

X: Y: Lumin:
R:4358 G:9.214 B: 2191

Hide HOR image help

The HDR image is in unprocessed
state.

Standard monitors can not
directly display the large range of
information available in an HDR
image in unprocessed state.

Processing the HDR image
through Tone Mapping will reveal
the image details in highlights
and shadows.

Tone Mapping



En el siguiente paso os encontraréis con la siguiente ventana donde realmente comienza el
resultado:

&) Tone Mapping Settings - cross 01... | () ) Tone Mapping Preview - cross_01_2_3
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Es aqui donde personalizaréis el resultado manipulando los controles que tenéis a vuestra
izquierda. Podéis manipular las luces, las sombras, la saturacién de los colores indistintamente
por zonas de luz y sombra, el grosores de los halos de luz, todo.... Aqui ya todo es cuestion de
gustos en base a los que vayais viendo en el resultado previo a vuestra derecha.

No os precipitéis a la hora de buscar el resultado 6ptimo. El uso combinado de todos esos
manejadores de niveles, puede sorprenderos a cada momento en base a los valores elegidos.

No todas las fotografias reaccionan igual con los mismos niveles. Cada proyecto mostrara unos
resultados diferentes en funcién de las caracteristicas originales de luces, sombras, texturas, etc.

En el ejemplo seleccionado, veréis que el cielo ha tomado mucha presencia, y la saturacion de
colores se ha reducido para darle un aire mas personal.

Es importante que elijais siempre una fotografia adecuada. Esta técnica lo que hace es
aprovechar las condiciones mejores de luz de cada zona de la foto, como haria el ojo humano.
Puesto que las camaras son incapaces de capturar esa zonas en las mejores condiciones a la
vez, es por eso que le damos a cada imagen lo que necesita, para que luego el programa
seleccione lo mejor de cada una, tanto en luces como en sombras.



Por ultimo, le damos al botéon “Process” y obtendremos ya el resultado definitivo, el cual
guardaremos desde el menu “File” (Archivo ) segun las opciones que decidamos de tipo de
archivo:

® 06 cross_01_2_3_tonemapped @ 70%
2REC
2

Se que también se puede realizar esto con mas de tres fotografias por proyecto obteniendo
resultados mas afinados. No lo he comprobado, pero creo que con tres es suficiente.

Espero que esto sirva para dar un poco de luz a esta curiosa técnica, desconocida para los que
somos aficionados limitados de este mundillo. Cualquier aportaciéon o descubrimiento de esta
técnica sera bien recibida.

Saludos a todos/as.

Julen Garcés

e-mail: yulen@inicia.es



